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INTRODUCAO

A informidtica educativa trouxe consigo a possibilidade de
utilizagao pratica de idéias em situagbes inimagindveis poucas
décadas atrds. Trinta anos atras o primeiro contato de estudan-
tes de ciéncia, regra geral, se dava através de aulas expositivas
onde o professor discorria sobre determinado tema e utilizava
apenas recursos estaticos, seja o giz e quadro-negro ou retro-
projetor. Se o assunto considerado exigisse uma anilise da evo-
lu¢ao temporal de parimetros observiaveis de um sistema, ou
se todo o sistema cvoluisse com o tempo, cada um dos alunos
necessariamente deveria ter a capacidade de construir um mo-
delo mental capaz de criar essa evolugao temporal.

Quando formos estudar o movimento de uma crianca num
balanco, daqueles que existem em parque infantis, necessaria-
mente deveremos considerar um movimento bidimensional no
qual posigio, velocidade, aceleragio e forgas, sao grandezas ve-
torials que variam com o tempo. Quando a crianga estiver se

movimentando, a resultante das forcas que nela atua vai variar,

' Uma versao preliminar desse trabalho foi apresentada no “V Encuentro
Internacional sobre Aprendizaje Significativo™ em Madrid — Espanha.
? Professor Doutor do Programa de Pés-Graduagio em Educacao da Univer-
sidade Federal da Paraiba ¢ do Programa de Pés-Graduacao em Ensino de
Ciéncias e Matematica da Universidade Federal Rio Grande do Norte
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